CONTRABANDISTA

PILOTO

Pericias bénus do Piloto: Astronavegacao, Artilharia, Pilotar (Planetério), Pilotar (Espacial).

P \
POTENCIA TOTAL 4,

O personagem faz uma acédo
de Poténcia Total: faz um
teste Dificil (4p ¢ @) de
Pilotar, para aumentar a ve-
locidade méx. do veiculo em
1 por rodadas = Astlcia.

PILOTO
PROFICIENTE <‘

O piloto remove M por grau
de Piloto Proficiente em to-
dos os testes de Pilotar que
fizer.

" N\
CARTOGRAFO

O piloto remove M por grau
de Cartografo Estelar em to-
dos os testes de Astronave-
gacao que fizer. Estes levam
metade do tempo.

——— T

ATIVO D
passivo D
RANGUEADD <@

e\
SALTAR A BORDO ¢

Uma vez por rodada o piloto
pode subir ou descer de um
veiculo, animal, cabine de pi-
loto ou arma montada em
um veiculo como uma ativi-

dade livre.

—— T

PILOTO

O piloto remove M por grau
de Piloto Proficiente em to-
dos os testes de Pilotar que
fizer.

P ————\
POTENCIA TOTAL
(MELHORADO)

O piloto sofre 1 de fadiga
para realizar Potencia Total
como uma manabra e baixe
a dificuldade para Média

).
T

INDOMITO @

Ganha +1 Limite de Fadiga.

CUSTO 20

TIRO MORTAL \

O piloto gasta 1 Ponto de
Destino para causar um bo-
nus de dano igual a metade
de sua Agilidade (arredon-
dado para cima) a um ata-
que bem sucedido com seu
vefculo.

e————\
TIRO MORTAL ‘

(MELHORADO)

O piloto gasta 1 Ponto de
Destino para causar um bo-
nus de dano igual a sua
Agilidade (arredondado pa-
ra cima) a um ataque bem
sucedido com seu veiculo.
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P ——\
POTENCIA TOTAL
(SUPREMO)

Quando o piloto realizar a
manobra Poténcia Total sua
velocidade aumenta em 2 ao

\nvés de 1. )

- N\
CARTOGRAFO

O piloto remove M por grau
de Cartdégrafo Estelar em to-
dos os testes de Astronave-
gacédo que fizer. Estes levam
metade do tempo.

INDOMITO <)
Ganha +1 Limite de Fadiga.

CUSTO 15

ALVO TRAICOEIRO 4,

O piloto considera que o vei-
culo ou nave que esta pilo-

tando possui 1 a menos em
de perfil ao ser atacado.

RECUPERAGAO
ACELERADA <‘

Ao curar fadiga apés encon-
tro, o piloto cura 1 ponto a
mais por grau de Recupera-
cdo Acelerada.

PILOTO NATO 3

Uma vez por sessdo o piloto

pode rerrolar um teste das
pericias Pilotar ou Artilharia.

CUSTO 15

DIRECAO

0O piloto aumenta a defesa
do veiculo ou nave que esta
pilotando em 1 por grau de

Direcdo Defensiva.

PILOTO MESTRE 4.

Uma vez por rodada o piloto,
ao pilotar uma nave espacial,
pode sofrer 2 de fadiga para
realizar qualquer acdo como
uma manobra.

DEDICAGCAO <X

Ganhe +1 em uma Unica -
Caracteristica, ndo poden-
do exceder nivel 6.

Ganha +2 Limite de Feri-
mentos.
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EVASAO \
EXTRAORDINARIA

Uma vez por encontro o
piloto faz uma Evasé&o Extra-
ordinaria e escolhe 1 opo-
nente e faz um teste de
Pilotar Resistido para que
este ndo ataque o PJ por
rodadas iguédl sua Agilidade.

N cusozs g



CONTRABANDISTA

TRAPACEIRO

Pericias bonus do Trapaceiro: Charme, Combate a Distancia (Leve), Falsidade, Sangue Frio.

————————\
CONTATOS DO <‘
MERCADO NEGRO

Ao adquirir produtos ilegais
pode reduzir a raridade em
1 por grau de Contatos do

Mercado Negro. Aumentan-
do em 50% o custo original
por nivel ganho.

PERSUASAO

*

Remova M por grau de
Negociador Ardiloso de qual-
quer teste de Falsidade ou
Artimanha.

SAQUE RAPIDO ¢,

Uma vez por rodada, saque

ou guarde uma arma ou um
item acessivel como uma
atividade Livre.

CUSTO 5

ATIVO I
PASSIVO D
RANGUEADO <@

Suffer a number of strain up
to ranks in Rapid Reaction
to add an equal number of
3% to initiative checks.

PERSUASAO )

Remova M por grau de
Negociador Ardiloso de qual
quer teste de Falsidade ou
Artimanha.

T\
COMPARTIMENTO <‘

SECRETO

O personagem adquire um
compartimento secreto em
vefculos ou equipamentos
gue transportam itens com
carga total igual ao seu
grau de Compartimentos

\ Secretos. )
ENDURECIDO <@,

Ganha +2 Limite de Feri-
mentos.

CONTATOS DO <’
MERCADO NEGRO

Ao adquirir produtos ilegais
pode reduzir a raridade em
1 por grau de Contatos do

Mercado Negro. Aumentan-
do em 50% o custo original

por nivel ganho.

ENDURECIDO

X/

Ganha +2 Limite de Feri-
mentos.

Sofre uma quantidade de

fadiga igudl ao grau de Re-
acdo Répida e adiciona 3%
por grau em seus testes de
Iniciativa.

PERSUASAO D

Remova M por grau de
Negociador Ardiloso de qual-
guer teste de Falsidade ou
Artimanha.

CONTATOS DO

MERCADO NEGRO <‘

Ao adquirir produtos ilegais
pode reduzir a raridade em
1 por grau de Contatos do

Mercado Negro. Aumentan-
do em 50% o custo original
por nivel ganho.

A cuso s

COMPARTIMENTO <‘
SECRETO

O personagem adquire um
compartimento secreto em
veiculos ou equipamentos
gue transportam itens com
carga total igual ao seu
grau de Compartimentos
Secretos.

T

Adiciona [ por grau de Gol-
pe Répido nos testes de
combate contra alvos que
ainda n&o agiram neste en-
contro.

1

Uma vez por rodada o perso
nagem realiza uma manobra
e gasta o grau de Passo
Furtivo em Fadiga e aprimo-
ra todos 0s ataque a distan-
cia sofridos na praxima ro-
dada.

s cusTo s
R e

Uma vez por rodada o perso
nagem realiza uma manabra
e gasta o grau de Passo
Furtivo em Fadiga e aprimo-
ra todos os ataque a distan-
cia sofridos na préxima ro-
dada.

—— EEITER

DEDICACAO ©

Ganhe +1 em uma Unica -
Caracteristica, ndo poden-
do exceder nivel 6.

ENCANTO NATU RAL’

Uma vez por sesséo pode
rerolar um teste de Charme
ou Falsidade.

PONTO FRACO \

Apds fazer um atague bem
sucedido, 0 personagem po-
de usar 1 Ponto de Destino
para adicionar uma quantida-
de de dano igual a Astlcia.

N—— G
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Adiciona [ por grau de Gol-
pe Réapido nos testes de
combate contra alvos que
ainda n&o agiram neste en-

contro.
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CONTRABANDISTA

LADRAO

Pericias bonus do Ladrdo: Artimanha, Computadores, Furtividade, Vigilancia.

MALICIA

@,

Remova M por grau de
Malicia de qualquer teste
de Manha ou Conhecimento
(Submundo).

—————\
CONTATOS NO <‘
MERCADO NEGRO

Ao adquirir produtos ilegais
pode reduzir a raridade em
1 por grau de Contatos do

Mercado Negro. Aumentan-
do em 50% o custo original

por nivel ganho.

Aprimora a dificuldade dos
testes feitos para ser iden-
tificado em 1 por grau de

Indistinguivel.

CONTATOS NO <‘

MERCADO NEGRO

Ao adquirir produtos ilegais
pode reduzir a raridade em
1 por grau de Contatos do

Mercado Negro. Aumentan-
do em 50% o custo original
por nivel ganho.

Adiciona [ por grau de Es-
preitador nos testes de
Furtividade e Coordenacéo.

BURLAR

SEGURANCA <‘
Remova M por grau de
Burlar Seguranca dos testes
feitos para desabhilitar um

dispositivo de seguranga ou
abrir uma porta trancada.

——EEIZER

[3e]U]\V/: <0
Quando o PJ é um alvo de
um teste de combate, pode
realizar Esquiva como uma
atividade Livre aprimorando
em 1 a dificuldade dos ata-
ques por nivel de esquiva,
e gasta o mesmo nivel em
fadiga

M
INDOMITO <)
Ganha +1 Limite de Fadiga.

\—— G

LADRAO NATO 4

Uma vez por sessao pode

rerrolar um teste de Arti-
manha ou Furtividade.

CUSTO 20

INDOMITO XD
Ganha +1 Limite de Fadiga.

Sofre uma quantidade de

fadiga igudl ao grau de Re-
acdo Répida e adiciona ¥
por grau em seus testes de
Iniciativa.

MALICIA

@,

Remova M por grau de
Malicia de qualquer teste
de Manha ou Conhecimento
(Submundo).

ATIVO D
passivo I
RANGUEADD <@

BURLAR <‘
SEGURANCA

Remova M por grau de
Burlar Segurancga dos testes

feitos para desabilitar um
dispositivo de seguranga ou

abrir uma porta trancada.

N cusos

COMPARTIMENTO <‘
SECRETO

0 personagem adquire um
compartimento secreto em
veiculos ou equipamentos
que transportam itens com
carga total igual ao seu
grau de Compartimentos

\ Secretos. )

— L
ATALHO X

Durante uma perseguicéo
adicione [ por grau de
Atalho em qualquer teste
feito para perseguir ou es-

capar de uma perseguicao.

LEVANTAR-SE ‘
RAPIDAMENTE

1x por rodada pode sair da

posicdo sentado ou agacha-
do como atividade livre.
CUSTO 20

MESTRE DAS \

SOMBRAS

Uma vez por rodada, sofra
2 de fadiga para baixar em
1 a dificuldade do préximo
teste de Furtividade ou Arti-

\manha. )

ESQUIVA <0
Quando o PJ é um alvo de
um teste de combate, pode
realizar Esquiva como uma
atividade Livre aprimorando
em 1 a dificuldade dos ata-
ques por nivel de esquiva,
e gasta o mesmo nivel em
fadiga

Aprimora a dificuldade dos
testes feitos para ser iden-
tificado em 1 por grau de
Indistinguivel.
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DEDICACAO XD

Ganhe +1 em uma Unica -
Caracteristica, ndo poden-
do exceder nivel 6.




